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1.目 的

シス テ ムハ ウスが 導入 しや す い シス テ ムサ イズ で あ って 、安 価 な シス テ ムハ

ウス 向 きに実 用 的 な プ リン ト配 線 板 設計 用 の会 話型 設計 援 助 シ ス テ ムの技術 を

開 発 す る こ とを 目的 とす る。

現 在 シス テ ムハ ウス が希 望 す るCADシ ス テ ムは、極 め て 高価 であ り、 また、

シス テ ムの機 能 面 か ら見て も、 シス テ ム ソ フ トウェアが公 開 され て い な い こと

や 、 拡 張、 変 更 等 が 考慮 され て い ない こ とか ら種 々の 業種 の シス テ ムハ ウスへ

の適応 や 業務 の拡 大 に伴 う拡 張 が で き ない のが 現状 であ る。

本 装 置 は、 昭 和57年 度 に近 畿 計測 器(株)が 開発 した 「シ ステ ムハ ウス用C

AD端 末」(ド ラ プデ ィ ン グ機 能 を援 助 す る もの に絞 られ た 、CADシ ス テ ム

の核 に当 る部 分 が 提供 され てい る)を 発 展 させ る もの で、

1.パ タ ー ン管 理 機 能

2.エ ラー チ ェ ック機 能

3.図 形 の 再配 置 処 理 機 能

4.ア ー トワー ク 出 力機 能

5.部 品管理 機 能

等 の機 能 の追 加 ・強化 を計 る。

なお 、機 能 の追 加 ・強 化 に 当 って は 将来

L自 動 配 線機 能

2.NC機 器へ の接 続 機 能

等 の シス テ ムア ップが 可能 な デ ー タ構 造 を 設計 ・構築 す る。
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2.オ ペ レ ー シ ョ ン 概 要

2.1シ ス テ ム の 立 上 げ と終 了

① シス テ ム の 立 上 げ

(i)キ ー ボ ー ドよ リ メ イ ン プ ロ グ ラ ム を 起 動 し ま す 。

十runminicad乙/

(十 は プ ロ ン プ トメ ッセ ー ジ で す 。)

(ii)初 期 画 面 が表 示 され ます。

以 降 の 操 作 は、 別項(3.各 コ マ ン ドの機 能 と操 作)を 参 照 して下

さい。

② シ ス テ ム の 終 了

(i)プ ラ イ マ リ ー メ ニ ュ ー(処 理 モ ー 嘩 択 メ ニ ュ ー)よb、 ラ イ トペ

ン で 、Exitを ピ ッ クす る事 に よ り、 シス テ ム が 終 了 しま す 。

2.2コ マ ン ドの 入 力 フ ォー マ ッ ト

① 操 作 デ バ イ ス

ラ イ ト ペ ン:画 面 上 で の メ ニ ュー の 選 択 、 基 板 設 計 エ リア上 の

図 形 の 認 識 等 に 使 用 し ま す 。

ジョイスティック:位 置 デ ー タ(x,y座 標)の 入 力 、 ま た 、1部 メ

ニ ュー の 選 択 や 図 形 の 認 識 等 に使 用 し ます 。
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キ ー ボ ー ド:文 字 列 の デ ータ 、 線 幅等 の値 、 正 確 な位 置 デ ー タ

等 、基 本 的 に ライ トペ ンや ジ ョイ ス ティ ックで入

力 で きな い チー タの入 力に使 用 します。

② コマ ン ド入 力の基 本 形

動 詞
'

(Veru)

名 詞
、

(N・un)

デ ー タ

(Data)

一 ● ‥
一

●

動 詞:画 面 上 の メ ニ ュー を ライ トペ ン で ピ ック す る こ と

で入 力 と な り ま す 。

名 詞:(動 詞 と 同 様)

デ ー タ:入 力 さ れ た コ マ ン ド(動 詞 、 名 詞)に よ り、 デ ー

タ の フ ォ ー マ ッ トは 異 な りま す 。 入 力 フ ォ ー マ ッ

トは 、 画 面 上 に 表 示 さ れ るの で 、 そ れ に 従 っ て 、

ラ イ トペ ン、 ジ ョイ ス テ ィ ッ ク、 キ ー ボ ー ドを 使

用 して 入 力 しま す 。

③ ラ イ トペ ン に よ る入 力

対 象 デ ー タ:メ ニ ュ ー 上 の デ ー タ(動 詞 、 名 詞 等)、 画 面 上

の 図 形

入 力 方 法:該 当 デ ー タ上 に ラ イ トペ ン を 当 て 軽 く押 しま す 。

検 出 す れ ば 、 そ の デ ー タ が ブ リ ン ク(点 滅)し ま

す 。

④ ジ ョ イ ス テ ィ ック に よ る入 力

対 象 デ ー タ:位 置 デ ー タ}
ロ ケー タ

メ ニ ュ ー 上 の デ ー タ(動 詞 、 名 詞 等)

}ピ 。 ク

配 線 、 ラ ン ド、 エ ッ ジ コ ネ ク タ ー

一3一



入 力 方 法 画面 上 の 中央 に カー ソル が 出 ます。 ジ ョイス テ ィ

ックを 動 か す と、 そ の カー ソルが 移動 します。 カ

ー ソル を入 力 した い位 置 また は認 識 した い 図形 上

に 移 動 させ 、HITKeyを 押す ことで 、入 力 とな

ります。

複 数 個 の チ ー タを入 力す る場 合

⑤ キ ー ボ ー ドに よ る 入 力

対 象 デ ー タ

入 力 方 法

入 力 の 終 了

キ ャン セ ル

(1つ 前のデー タに有効)

P.C.B.フ ァ イ ル 名

層 の 名 称

層 数

ピクチャー名、区 分

位 置 デ 一 夕

ピ ッ チ

カ ウ ン ト

メ ニ ュ ー 上 の 終 了 、

}
ま た は 、 キ ャ ン セ ル

に カーーソ ル を 移 動 さ

せHITし ま す 。

入 力 フ ォ ー マ ッ トに 従 っ て キ ー ボ ー ドよ り、 デ ー タ

を 入 力 しま す 。

ENTERの 入 力 で 終 了 とな り、ENTERま で の

訂 正 は 、BACKSPACEキ ー で 行 な い ま す 。

入 力 チ ー タ が1個 の 場 合

・文 字 列一働[亟 亟]

・位置デー・i・・[i些園 △[遮][ilgli!Ei{]

入 力データが複数個の場合

・文 字 　吐・・[i遅刻 △[≡ 司 …[i画[垂 垂 司

一4一
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・櫨テー・…医聖 △[蓮 ヨ[亘亟]

躍 △[亟][三 三]

巨璽 △[運[亟 ≡1
口口匝

1つ の 位 置 デー タ を訂正す る場 合

`

－I

CANCELI国 画

と入 力す る こ とで 、 キ ャン セル され ま す。

入 力 デ ー タの省 略

ロ キー の入 力 で、 デ ー タ省略 と見 な します 。

特 に位 置 デ ー タの 連 続入 力時 には 、□ 入 力 で、1つ

前 の デ ー タが 入 力 され た もの と見 な しま す。

`

2.5操 作 フ ロ ー

部 品 マ ス ター メ ンテ ナ ンス(登 録 、変 更 、 削 除)

機 能:プ リミティ順ブ デ一 夕(直 線 、 円 、 円弧 、 文字 列 …等)を 指 定 し、

これ らを配 置 して任 意 の 図 形 を 作 り、 名 前 を与 え る こ とで、 マス

ター と して登 録 す る こ とが で きま す。

また、 登 録 した 名前 で変 更 、 削 除 す る こ とが で きます 。
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操 作 概 要:

Phase1.

マ ス タ ー メ ン テ ナ ン ス

モ ー ドの 選 択

Phase2.

① プ リ ミ テ ィ ブ メ ニ ュー か ら、 マ ス

タ ー メ ン テ ナ ン ス モ ー ドを 選 択 しま

す 。

各 コ マ ン ドの 入 力 ② 新 た に マ ス ターを つ くる場 合・ 最

初 は、 ③ 以 降へ ④以 後 は、NEWを

マ スs－ を更新 す る場 合 、READを

選 択 します 。

③ 図 形 を作 成 します 。

プ リ ミテ ィブデ ー タを 追 加 ま た

は 削除 しま す。

登 録 済み デ ー タを追 加 します。

④ 名 前 を指示 して 画面 上 の図 形 を登

録 します。

Phase3.

マス ター メンテナンスの終了 マ ス ター メンテ ナ ン ス終 了 コ マ ン

ドを選 択 します。

備 考:

Phase2.で は ② ～④ を 繰 り返 す こ とで 複 数 個 の マス タ ー登録 が 行 な え ます。・

(NEW)

ま た、② を行 な った後 、③ 、 ④ を繰 り返 す ことで、 複 数 個 の マ ス ター登 録

を行 な い なが ら、1つ の マス ター を登 録 ・変 更 す る ことが で きま す。

-6一



基 板 作 成

機 能:基 板 外 形 の 定 義、 部 品 の配置 、 配 線 …等 を行 な い、 ア ー トワー クデー

タ を構 築 す る こ とが で きま す。 また 、 この デー タは、 フ ァイ ル と して

保 存 され ます。 従 って 、 ファイ ノレ名 を 指示 す る こ とで、一 度 構築 した

ア ー トワー クデ ー タを変 更す る こ とが で きます 。 ・

操作概要

Phase1.

1

■

基 板 フ ァイ ル名

の 読 出 し

Phase2.9
① 基 板 フ ァ イル名 を入 力 します 。

入 力 された 名前 で ファイルをアロケー トします。

ファイルが す で に あれ ば、 そ れ を ア ク セスす る

こ とに な りま す。

基 板 定 義

Phase3.

② 基 板 定義 モ ー ドを選 択 します 。

③ 基 板 外形 を定義 します。

(部 品 マスター メンテナンス と同 様 の オペ レー シ

ョンに な ります。 また、 エ ッ ジ コネ ク ターは、

ここで入 力 します。)

④

⑤

層 数 を定 義 しま す。

部 品 配 置 の 目安 に ア ドレス マ ッ プの サ イズ を定義

します。(そ の他 の コマ ン ドもあ ります が 、詳 細 は

3.を参 照)

基 板 編 集 ⑥

⑦

⑧

基 板 編集 モ ー ドを選択 します。

部 品 を 配置 します。(部 品名 、位 置 、方 向 を指 定)
・ア ドレスマップに よる位 置 指 定 が で きます。
・部 品 名 として、 ディフォル トの部 品名 を設定 で き

ま す。

・』移動 、 削除 が で きます 。

配 線 を します 。
・ピンか ら ピン、 ピンか ら各 折 れ 点 を 指定 して

の 配線 が で きます。

・配線層 を指示することにより、多層 の配線ができます、
・配線途 中でスルホールを設定 で きます。(ス ルホー

ル は あ らか じめ設 定 してお くこと もできます)

・線 幅 を設 定 す る こ とが で きます。
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－

Phase4.

そ の 他 編 集

Phase5.

編 集 結 果
チ ェ ッ ク

Phase6.

プ ロッターへの 出力

,,,ll',,9
アー トワークチータ

のSAVE

・配 線 の 削 除 が で きます 。

・部 品 を移 動 した場 合、 配 線 もい っ し ょに移 動

しま す。

・部 品 を削除 す る場 合、 配 線 は そ の まま とな り

ます。

⑨ ラン ドの 形 状 を修 正 す る こ とが で き ます。

⑩ あ る配 線 パ タ ー ンを ライ ブ ラ リーに 登 録 す る こと

が で きます。

(長 方 形 の エ リア指示 、 基 準位 置 指定)

⑪ ライ ブ ラ リー か ら、配 線 パ タ ーン を読 出 し、配 置

す る こ とが で きます。

⑫ 誤 配線 、未 配 線 を チ ェ ック し警 告 しま す。

・誤 配線 …… 指 示 され た1つ の ネ ッ トを表 示 し

ます。

・未 配線 … …未 結線 の ラ ン ドをCRT上 で色 を

変 え て表 示 します。

⑬ ユ ー テ ィ リテ ィ モ ー ドよ リ ブ ロ ッ タ ー 出 力 を選 出

・穴 図 、 ラ ン ド図 、 配 線 図 … … 等 の 出 力 が 選 択

で き ま す 。

⑭ デ ィ ス ケ ッ トに ア ー トワ ー ク デ ー タ をSAVEす る

こ とが で き ま す 。

-8一
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5.各 コ マ ン ドの 機 能 と操 作

5.1処 理モ ー ドの選 択

[liiliili][三] 回国同 日

コマン ド・メニュー及 び

入 力 デー タ 表 示 エリア

(1)プ ラ イ マ リー メ ニ ュ ー

プ ロ グ ラ ム を 起 動 す る と、 上 記 の メ ニ ュ ー が 表 示 さ れ ま す 。

ラ イ トペ ン で 処 理 モ ー ドを ピ ック して、各 処 理 モ ー ドの 処 理 に 入 りま す。

処 理 モ ー ドは 、 下 記 の 通 り です 。

①Master－ マ ス タ ー ・メ ン テ ナ ン ス

②Define－ 基 板 定 義

③Read/W「ite－ 基 板 読 出 し/登 録

④Edit－ 基 板 編 集

⑤Check－ チ ェ ッ ク

⑥Utility－ ユ ーテ ィ リティー

⑦Exit－ 終 了

一9一



5.2マ ス タ ー メン テ ナ ン ス モ ー ド

A.pnm [≡i][三 三コ[i三]

[三口[≡]

口 回[亟i][i三]

|

亙

Zoom

Scale

Device

巨]回

回[司

4

FL

(1)マ ス タ ー メ ン テ ナ ン ス メ ニ ュ ー

マ ス ター メ ンテ ナ ンス モ ー ドを 指 定 す る と、上 記 の メニ ュー が 表 示 され ます。

ライ トペ ンで コマ ン ドを ピック して各 コ マ ン ドの 処 理 に 入 り ま す 。

プ ライ マ リー メニ ュー 中 の 他 の モ ー ドを ピ ック す る こ と に よ り、 マ ス タ ー

メ ン テ ナ ン ス モ ー ドを 終 了 し ま す 。
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」

(2)各 コ マ ン ドの 機 能 と オ ペ レ ー シ ョ ン

①A.primコ マ ン ド(プ リ ミ テ ィブ追 加)

機 能:各 種 プ リ ミ テ ィ ブ を 作 図 領 域 に 追 加 しま す 。

プ リ ミテ ィ ブ の 入 力 デ バ イ ス と し て キ ー ボ ー ドま た

は ジ ョイス テ ィ ック(ロ ケ一 夕ー)が 選 択 で き ま す 。

オ ペ レー シ ョン

②A.piCt

機

(i)A .primコ マ ン ドを ライ トペ ンで ピ ックす る こ と に

よ り、A .primコ マ ン ドの 処 理 に 入 り、サ ブ コマ ン ド

エ リア に プ リ ミテ ィ ブ 追 加 コ マ ン ドメ ニ ュ ー が 表

示 さ れ ま す 。

(ii)以 下 の 操 作 は 、 共 通 オペ レー シ ョンの プ リミテ ィ

ブ追 加 を 参 照 して 下 さ い 。

コ マ ン ド(ピ ク チ ャー 追 加)

能:マ ス タ ー 上 に登 録 済 の ピク チ ャ ー を 読 出 して 作 図 領

域 に 追 加 しま す。 追 加 位 置 指 定 用 の デ バ イ ス と して

キ ー ボ ー ドま た は 、 ジ ョイス テ ィ ック(ロ グ一 夕ー)

が 選 択 で き ます 。

サ ブ コ マン ド ・入 力 デ ー タ表 示 エ リア

`

angle

90

180 0

270

picture name

Location(X,y)

Angle

Cancel

××××××××××××××××

× × ×.× × × × ×.× ×

× × ×
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オ ペ レー シ ョン

③Erase

機

(i)A.piCtコ マ ン ドを ラ イ トペ ンで ピ ッ クす る こ

と に よ り、A.pictコ マ ン ドの 処 理 に 入 り、 サ ブ

コ マ ン ド ・入 力 デ ー タ表 示 エ リア に 上 記 の よ うな

入 力 項 目 が 表 示 さ れ ま す 。

(ii)入 力 デ バ イ ス と して キ ー ボ ー ドが 選 択 さ れ て い

る 場 合 は 、 キ ー ボ ー ドよ リ ピク チ ャ 一 名 、 位 置 、

角 度 の 各 項 目 を 入 力 しま す 。

(而 入 力 デ パ ィ ス と して 、 ジ ョイ ス テ ィ ック が 選 択

さ れ て い る 場 合 は 、

a.ピ ク チ ャ ー 名 を ま ず キ ー ボ ー ドで 指 定 します。

b.角 度 、 位 置 を ジ ョイ ス テ ィ ッ ク で 指 定 します。

(角 度 は 省 略 で き ま す)

(v)(ii)ま た は(川 で入 力 が 正 し く行 な わ れ る と、 入 力

デ ー タ表 示 エ リア に 入 力 値 が 表 示 さ れ る と共 に 、

指 定 位 置 に ピ ク チ ャ ー が 表 示 さ れ ま す 。

(V)さ ら に ピク チ ャ ー の 追 加 を 行 な う場 合 は 、(の ま

た は(iii)-bを 続 け て 行 な う こ と が で き ま す 。

(vDキ ー ボ ー ドで..を 入 力 す る か 、 ジ ョ イ ス テ ィ

ッ ク で 範 囲 外 を ロ ケ ー トす る こ とに よ りA.pict

コ マ ン ドを 終 了 しま す 。

コ マ ン ド(消 去)

能:表 示 さ れ て い る ピク チ ャ ー 内 の 一 部 を 消 去 しま す 。

消 去 す る単 位 は 、 表 示 さ れ て い る ピ ク チ ャ ー の 区 分

に よ り異 な り ま す 。

サ ブ コ マ ン ド表 示 エ リア

Cancel Ex㏄ute

－12－
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↓

〉

イ

オペレーシヨン1(DEraseコ マ ン ドを ラ イ トペ ン で ピ ック す る と、 サ ブ

コ マ ン ド表 示 エ リア に 上 記 の よ う な サ ブ コ マ ン ド メ

ニ ュー が 表 示 さ れ ま す 。

(ii)消 去 す べ き ピ ク チ ャ ー を ライ トペ ン で ピ ック す る と

そ の ピク チ ャー が 強 調 さ れ ま す 。

(複 数 個 ピ ック 可)

(iii)Executeコ マ ン ドを ピ ッ クす る と(ii)で 指 定 した ピ

ク チ ャ ー が す べ て 消 去 さ れ 、Erase－ コ マ ン ドを 終 了

しま す 。

OV)(iii)でCance1コ マ ン ドを ピ ック す る と、 最 後 に指 定

し た ピ ク チ ャ ー の 強 調 が オ フに な り ま す 。

(→Execureで 消 去 さ れ ま せ ん)

(v)(i)ま た は(ii)で 他 の コ マ ン ドを ピ ッ ク す る こ とに よ り

Eraseコ マ ン ドを 取 消 す こ とが で き ま す 。

④Newコ マ ン ド(新 規 作 成)

機 能:作 図 領 域 の ピ ク チ ャ ー を す べ て 消 去 し、 新 規 作 成 に 備 え

ま す 。

サ ブ コ マ ン ドエ リア

オペ ヨーション(i)Newコ マ ン ドを ラ イ トペ ン で ピ ッ ク す る と、 上 記 の

よ う な サ ブ コ マ ン ドが 表 示 さ れ ま す 。

(ii)ExeCUteを ピ ック す る と、Newコ マ ン ドが 実 行 さ れ

作 図 領 域 が ク リア さ れ ま す 。

(iii)(i)で 他 の コ マ ン ドを ピ ッ ク す る こ と に よ りNewコ

マ ン ドを 取 消 す こ とが で き ます 。
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⑤Readコ マ ン ド(ピ クチ ャー読 出 し)

機 能:既 に登 録 済 の ピク チ ャー を 修 正 す るた め に、作 図 領

域 を ク リア し指定 され た ピク チ ャー を読 出 して表 示

しま す。

入 力 チー タ表 示 エ リア

(i)Readコ マ ン ドを ラ イ トペ ン で ピ ッ ク す る と 、

入 力 デ ー タ エ リア に 上 記 が 表 示 さ れ 、picture

名 の 入 力 待 ち と な りま す 。

(ii)キ ー ボ ー ト'よ リ ピ ク チ ャ 一 名 を 入 力 す る と、 入

力 デ ー タ エ リア に 入 力 値 が 表 示 さ れ る と共 に 、

作 図 領 域 に 指 定 さ れ た ピ ク チ ャ ー が 読 出 され て

Readコ マ ン ドを 表 示 しま す 。

(iii)(ii)で..を 入 力 す る こ と に よ り、Readコ マ ン

ドを 取 消 す こ とが で きま す 。

⑥Writeコ マ ン ト'(ピ ク チ ャー 登 録)

機 能:作 図 領 域 上 の ピク チ ャ ー に 名 前 を つ け て マ ス ター フ

ァ イ ル へ登 録 しま す 。

入 力 デ ー タ表 示 エ リア

picturename

I.D。

× × × × × × × × × × × × × × × ×

×1.Parts

2.Logical

3・Unlogical

4・Inhibit

－14r

1

4

、



ム

し

オ ペ レー シ ョン'

(3)オ ペ レ ー シ ョ ン フ ロ ー

(Dラ イ トペ ン でWriteコ マ ン ドを ピ ッ ク す る と、

入 力 デ ー タ表 示 エ リア に 上 記 の よ う な入 力項 目

が 表 示 され 、 キ ー ボ ー ドの 入 力 待 ち と な ります。

(ij)キ ー ボ ー ド よ リ ピ ク チ ャ 一 名 、IDを 入 力 す る

と、 入 力 デ 三 タ エ リア に 入 力 値 が 表 示 さ れ る と

共 に 作 図 領 域 の ピク チ ャー が マ ス タ ー に 登 録 さ

れ ま す 。

(iii)作 図 領 域 に あ る ピク チ ャー がReadコ マ ン ドに

よ っ て マ ス タ ー か ら読 出 さ れ た もの で あ る場 合

に は 、 ピク チ ャ ー 名 、IDが 予 め表 示 さ れ て お

り、(ii)で 入 力 を 省 略 す る こ と が で き ま す。

掴A…m-"プ リ ミテ・ブ迫 力・・

」

一輪 劃A .pict .

(Device=・key)

、国 ピクチャー名・位置

、

実行 因 ピクチャづ名・位 置 一一 実行 一

↓.

一蓋 ㌫ ㌃ 国ピクチ酷 位田位置働 嚇]掴 位置悔 〕嚇 一

∫
-一

』　 τ三:1㌔
. 一画Execute

㊥ ピクチャー指定 ……

一 実行

|.

一 匠】New
囲Execute

1

. 実行

一一[口Read 囚名称■

1

一 実行

一

一 厄Write－ 図 名称 ・区分 ・1実行

」1
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5.5基 板 定 義 モ ー ド

OUtiine EdgeC. － Inhibit

Layer Adrmap Window

作図領域

Zoom

Scale

Device

－
口[⊃[三][三 ヨ

画[三 コ

匝][Joy]

AddreSSmap

origin(X,y)

pichcount(X)

(y)

Layer

× × ×.× × × × ×.× ×

× × ×.× × × ×

× × ×.× × × ×

× ×

Exit

ア ドレスマ ップ

データ表 示位置

層数表示位置

(1)基 板 定 義 モ ー ドメ ニ ュ ー

基 板 定 義 モ ー ドを 指 定 す る と上 記 の メ ニ ュ ー が 表 示 さ れ ま ナ 。

ラ イ トペ ン で コ マ ン ドを ピ ック して 各 コ マ ン ドの 処 理 に 入 りま す 。

層 数 表 示 位 置 ・ア ドレスマ ップデー タ表 示 位 置 に は 現 在 の デー タが表 示 され ます。

プ ラ イ マ リー メ ニ ュ ー よ り他 の モ ー ドを ピ ッ ク す る こ とに よ り、 チ ェ ック

モ ー ドを 終 了 し ま す 。

一16一
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↓

(2)各 コ マ ン ドの 機 能 とオ ペ レ ー シ ョ ン

①Outlineコ マ ン ド(基 板 外 形 指 定)

機 能:各 種 プ リ ミテ ィブ を 組 合 わ せ て 基 板 外 形 を 作 成 し ま

す 。

プ リ ミテ ィ ブ デ ー タの 入 力 デ バ イ ス と して 、 キ ー ボ

ー ドま た は ジ ョ イ ス テ ィ ック(ロ ケ 一 夕 ー)が 選 択

で きま す 。

オペレーション ニ(i)Outlineコ マ ン ドを ライ トペ ン で ピ ック す る こ

と に よ り、Outlineコ マ ン ドの 処 理 と な り、 サ

ブ コ マ ン ドエ リア に プ リ ミテ ィ ブ 追 加 コ マ ン ド

メ ニ ュ ー が 表 示 さ れ ます 。

(ii)以 下 は 、 プ リ ミテ ィ ブ追 加 オ ペ レー シ ョ ン と同

様 で す 。

②EdgeC.コ マ ン ド(エ ッジコネクタ指定)

機 能:タ イ プ ・中 心 位 置 等 を キ ー ボ ー ドか ら入 力 し、 エ ッ

ジ コ ネ ク タ を 配 置 し ま す 。

入 力 デ ー タ表 示 エ リア

● TypeCenter(x)(y)AnglePichCount

× × × × ×.× × × × ×.× × × × × × × × × × × ×

オペ レー シ ョン (i)EdgeC.コ マ ン ドを ラ イ トペ ン で ピ ッ クす る こ

と に よ り、EdgeCrコ マ ン ドの 処 理 と な り、 入

力 デ ー タ表 示 エ リア に 現 在 の デ ー タ(前 回 の 入

力 値)が 表 示 さ れ ま す 。
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ω

㎝

(iv)

(v)

(vD

㈹

(Type=マ ス タ ーK登 録 済 の エ ッ ジ コ ネ ク タ のタイプ)

③Holeコ マ ン ド

機 能:各 種 プ リ ミ テ ィ ブ を組 合 わ せ て 穴 を作 成 しま す 。

プ リ ミテ ィ ブ デ ー タ の 入 力 デ バ イ ス と して キ ー ボ ー ド

ま た は ジ ョ イ ス テ ィ ッ ク(ロ ケ 一 夕 ー)が 選 択 で きま

す 。

オペ レー ション:(i)Holeコ マ ン ドを ラ イ トペ ン で ピ ッ クす る こ と に

よ りHoleコ マ ン ドの 処 理 と な り、 サ ブ コ マ ン ド

エ リア に プ リ ミテ ィ ブ 追 加 コ マ ン ドメ ニ ュ ーが 表

示 さ れ ます 。

㈹ 以 下 は プ リ ミテ ィ ブ 追 加 オ ペ レ ー シ ョ ン と 同様 で

す 。

④Inhibitコ マ ン ド(禁 止 帯 指 定)

機 能:作 図 領 域 上 の2点 指 定 に よ る 長 方 形 で 禁 止 帯 を 指 定 し

ます 。

位 置 指 定 用 デ バ イ ス と し て キ ー ボ ー ドま た は ジ ョイ ス

ー18一

キー ボー ドよ りそ れ ぞれ の 値 を入 力 しま す。

該 当項 目の 値 として.を 入 力す る と値 は 変 更 され

ませ ん 。

入 力 が正 し く受 付 け られ る と エ ッ ジ コネク タが 表

示 され ます 。

さ らに エ ッジ コネ ク タ を配 置 す る場 合 は旬 か ら続

け る こ とが で きます 。

(V)でcance1を 入 力す る と(iv)で表 示 され た エ ッジ コ

ネク タが 削除 され ます 。

(V)で..を 入 力す る こ とに よ りEdgeC.コ マ ン ド

を終 了 します 。

(穴 指 定)

1

》



`

`

⑤

⑥

テ ィ ッ ク が 選 択 で き ま す 。

オペレーション:(i)Inhibitコ マ ン ドを ラ イ トペ ン で ピ ッ ク しま す
。

旬 以 下 の 処 理 はプ リ ミテ ィ ブ追 加 オ ペ レ ー シ ョン の

'R
ectangleの 場 合 と 同 様 です 。

Layerコ マ ン ド(層 数 指 定)

機 能:基 板 の 層 数 を キ ー ボ ー ドよ り入 力 し ま す 。

オペ レーション:(i)ラ イ トペ ン でLayerコ マ ン ドを ピ ッ ク しま す
。

(ii)キ ー ボ ー ドよ り層 数 を 入 力 しま す 。

(iji)入 力 した 層 数 が 層 数 表 示 位 置 に 表 示 さ れLayerコ マ

ン ドを 終 了 し ます 。

Adrmapコ マ ン ド(ア ド レス マ ッ プ 定 義)

機 能:ア ドレス マ ッ プの 定 義 を キ ー ボ ー ドよ り行 な い ま す 。

オ ペ レー シ ョン:川

(ii)

㈹

(iv)

ライ トペ ン でAdrmapコ マ ン ドを ピック しま す。

キー ボー ドよ り基 準 位 置.ピ ッチ 。カ ウン トを入力

します。

入 力 した値 が ア ドレス マ ッ プデ ー タ表示 位置 に表 示

され る と共 に 作 図 領 域 に ア ドレス マ ップが表 示 され

てAdrmapコ マ ン ドを終 了 します 。

ω で該 当 項 目の値 と して.を 入 力す る とそ の項 目の

値 は変 更 さ れ ませ ん 。

6y方 向 カウン ト

y方 向 ピッチ

x方 向 ピッチ

一19一

⑧

x方 向カウント

作図領域



⑦

⑧

Windowコ マ ン ド(ウ イ ン ドウ リセ ヅ ト時 サ イ ズ 指 定)

機 能:現 在 ウ イ ン ド ウ をZoomコ マ ン ド中 のReset時 の サイ

ズ と し ま す 。

■ペ レーション:ラ イ トペ ン でWindowコ マ ン ドを ピ ッ ク す る こ とに よ

り、 そ の と きの ウ ィ ン ド ウサ イ ズ を リセ ッ ト時 の サ イ

ズ と して 登 録 し ま す 。

Eraseコ マ ン ド(ピ ク チ ャー 消 去)

機 能:作 図 領 域 中 の ピ ク チ ャ ー を ラ イ トペ ン で 指 定 して 消

去 し ま す 。

i

サ ブ コ マ ン ド表 示 エ リ ア

オペレーション:(1)Eraseコ マ ン ドを ラ'fト ペ ン で ピ ッ ク す る と サ ブ コ マ

ン ド表 示 エ リア に 上 記 の よ う な サ ブ コ マン ドメ ニ ュー

が 表 示 さ れ る。

㈹ 作 図 領 域 中 の 消 去 す べ き ピ ク チ ャー を ラ イ トペ ンで ピ

ック す る とそ の ピク チ ャ ー が 強 調 さ れ ま す 。(複 数 個

可)

㈹Executeコ マ ン ドを ピ ック す る と(iDで 指 定 し た ピ ク チ

ャ ー が す べ て 消 去 さ れEraseコ マ ン ドを 終 了 しま す 。

(iv)(iii)でCancelコ マ ン ドを ピ ッ ク す る と最 後 に 指 定 した

ピク チ ャ ー の 強 調 が オ フ に な りま す 。

(→Executeで 消 去 さ れ ま せ ん 。)

(v)〈Dま た は 伽 で 他 の コ マ ン ドを ピ ッ ク す る こ と に よ り

Eraseコ マ ン ドを 取 消 す こ と が で き ます 。
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(3)オ ペ レ ー シ ョ ン フ ロ ー

一 回Outline・ プ リ ミテ ィ ブ 追 加

マ

長 行_一回EdgeC.一 ≒二 国 エ ッジコネクタ 指 定 一一 実 行 一… 圃 エッジコネクタ指 定 一

{

一回Hole－ プ リミテ ィブ追 加

一実 行一回Ihhibit
1[i璽]禁 止 帯 指定 実行 一一・回 禁止帯指定

)一 一 一

一回Layer国 層 数 指 定.実 行

.

一 回Adm・p・ 囮 ア ドレスマップ指定 一 実 行

回 ヒフチャ三指定 一ーー一

回Window-一 一 実 行

一

一 回Erase
.一 回 ピクチャニ 指定

'

Cance1回 一 回Execute 一 実 行
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5.4基 板 読 出 し/登 録 モ ー ド

[三 コ[≡i=コ

P.C.B.FileName× × × × × × × × ×

4

一

(1)基 板 読 出 し/登 録 メ ニュ ー

基 板 読 出 し/登 録 モ ー ドを指 定す る と、 上記 の メニ ュー が表 示 され ま

す 。 ライ トペ ンで コ マ ン ドを ピッ ク して、各 コマ ン ドの処 理 に入 ります。

プ ライ マ リー メニ ュー 中の 他 のモ ー ドを ピ ックす る こ とに よ り基 板読 出

し/登 録 モ ー ドを終 了 します 。
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■

② 各 コ マ ン ドの 機 能 と オ ペ レー シ ョ ン

①Readコ マ ン ド(基 板 読 出 し)

機 能:P.C.Bフ ァ イ ル 名 を 指定 し て 、P.C.B.フ ァ

イ ル を、 編 集 フ ァ イ ル に 読 出 す と共 に 、 編 集 領 域 に 、

ピ クチ ャ ー を 、 表 示 しま す 。

オペtz－ ション:(i)Readコ マ ン ドを 、 ライ トペ ン で ピ ッ ク し ま す 。

(ii)キ ー ボ ー ド よ り、p.C.B.フ ァ イ ル 名 を入 力 し

ま す 。

(iii)指 定 さ れ た 、P.c.B.フ ァ イ ル の ピ ク チ ャー が 、

編 集 領 域 に 、表 示 さ れ 、Readコ マ ン ドを 終 了 します 。

②Writeコ マ ン ド(基 板 登 録)

機 能:編 集 フ ァ イ ル の 内 容 を 、 指 定 のP.C.B.フ ァ イ ル

名 で 、 登 録 し ます 。Writeコ マ ン ド実 行 後 も 編 集 フ ァ

イ ル の 内 容 は 、 保 存 され 、 続 け て 、 編 集 す る こ と も可

能 で す 。

オペtz－ シ ョン:(DWriteコ マ ン ドを ライ トペ ン で ピ ッ ク し ます 。

(ii)キ ー ボ ー ド よ り、P.c.B.フ ァ イ ル 名 を 、 入 力

しま す 。

(iii)Writeコ マ ン ドを 終 了 しま す 。

(3)オ ペ レ ー シ ョ ン ・フ ロー

回Read 国P.C.B.フ ァ イ ル 名 実行

回Write 圃P.C.B.フ ァ イ ル 名 実 行
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5.5基 板編 集モ ー ド

Parts Line Cal1Ptn. DefPtn.

T.Hole Inhibit 口 DispOn

DispOff

Exit 1

mOOZ

elaCS

ddG

叩M
、血A

[][三][三][三]

[inch]匝]N・・m・lize□[三]

[][三][コ[三]

巨]巨]・ …ce回[司

ぶ∫:フ〆

:二
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」

(1)基 板 編 集 モ ー ド ・ メニ ュ ー

基 板 編 集 モ ー ドを 指 定 す る と、 上 記 の メ ニ ュ ー が 表 示さ れ ま す 。

ラ イ トペ ン で コ マ ン ド を ピ ック して 、 各 コ マ ン ドの 処 理 に 、 入 り ます 。

プ ラ イ マ リー メ ニ ュ ー よ り、 他 の モ ー ドを ピ ッ クす る こ と に よ り、 基 板

編 集 モ ー ドを 終了 しま す 。

② 各 コ マ ン ドの機 能 とオ ペ レ ー シ ョン

Partsコ マ ン ド

Partsコ マ ン ドを、 ラ イ トペ ンで ピ ック す る と 、 サ ブ コ マ ン ド表 示 エ リ

ア に 、 サ ブ コ マ ン ドメ ニ ュ ー が 表 示 さ れ ま す 。

サ ブ コ マ ン ドを用 い て 、部 品 の 配 置 、 削 除、 移 動等 を行 な い ま す。

サ ブ コ マ ン ド表 示 エ リア

[三 コ[三遠][亟] T.Hble

A㎎1e

go

180 0

270

InputControl

cancel execute
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①Add(配 置)

機 能:ピ クチ ャー名(部 品名 称)を 指定 して 、部 品 を任 意 の

位 置 に 、任 意 の角 度 で配 置 します 。

入 力デ ータ表 示 エ リア

PartsName

Location(X,y)

Angle

オペ レーション:(i)Addコ マ ン ドを ライ トペ ン で ピ ッ ク す る と、 入 力 デ

ー タ 表 示 エ リ ア に
、 入 力 項 目 が 表 示 さ れ ま す 。

(ii)現 在 、 選 択 さ れ て い る 、 入 力 デ バ イ ス(キ ー ボ ー ド

又 は 、 ジ ョイ ス テ ィ ッ ク)に 従 っ て 、 入 力 項 目 を入

力 しま す 。

入 力 項 目 は 以 下 の 通 りで す 。 ・

1.ピ ク チ ャ ー 名(部 品 名)

2.位 置(x,y)

3.角 度

㈹ キ ー ボ ー ドが 選 択 さ れ て い る 場 合 は 、 キ ー ボ ー ドよ リ

ピクfヤ ー 名 、 位 置 、x・y、 角 度 を 入 力 し ま す 。

(iv)ジ ョ イ ス テ ィ ッ ク が 選 択 さ れ て い る 場 合 に は 、 先 ず 、

キ ー ボ ー ド よ リ ピ ク チ ャ一 名 を 、 入 力 した 後 ジ ョ イ ス

テ ィ ッ ク で 、 位 置 、 角 度 、 を入 力 しま す 。

②Erase(削 除)

機 能:ラ イ トペ ン に よ り、 ピ ッ ク した 、 ピ ク チ ャ ー(部 品)

を 削 除 し ま す 。 ピ ッ ク は 、 複 数 個 指 定 可 能 で す 。

オペレーション:(i)Eraseコ マ ン ドを、 ライ トペ ンで ピ ッ ク しま す 。
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(iD削 除 した い ピ ク チ ャ ー(部 品)を 、 ラ イ トペ ン で ピ ッ ク

し ま す 。

(ilD入 力 制 御 メ ニ ュ ー よ り、Execute(実 行)を 、 ピ ッ クす る

と 、 ピ ック さ れ た ピ ク チ ャ ー(部 品)が 全 て 、 削 除 さ れ 、

Eraseコ マ ン ドを終 了 しま す 。

(iv)入 力 制 御 メ ニ ュ ー よ り、Cance1(取 消 し)を ピ ック す る

と 、 直 前 に 、 入 力 さ れ た ピ ク チ ャー(部 品)の ピ ジク が

取 り 消 さ れ ま す 。

(v)他 の サ ブ コ マ ン ドを 、 ピ ック す る こ と に よ り、 何 も処 理

せ ず に 、Eraseコ マ ン ドを終 了 し ま す 。

③Move(移 動)

機 能:ラ イ トペ ン に よ リ ピ ッ ク した ピ ク チ ャ ー(部 品)を 、 任

意 の 位 置 に 移動 しま す 。

ピ ッ ク は 複 数 個 、 指 定 可 能 で す 。

入 力 デ ー タ 表 示 エ リア

オペ レー シ ョン:(り

(ii)

(lii)

(iv)

Moveコ マ ン ドを、 ライ トペ ンで ピ ック す る と入 力 デ ー

タ表 示 エ リア に 、入 力 デ ー タ項 目が 表示 され ます 。

ライ トペ ンに よ り、 移 動 したい ピク チ ャー(部 品)を

ピ ック します 。

現 在 選択 され て い る 、入 力 デバ イ ス(キ ー ボー ド又 は

ジ ョイ ステ ィ ック)に 従 って 、移 動位 置 を入 力 します 。

入 力 され た 、値 が 、入 力 デ ータ表 示 位置 に表 示 され ま

す。

入 力 され た 、 移動位 置 が、 ピ ック され た ピク チ ャー
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(v)

(部 品)の 新 しい 基 準位 置 と、 な ります 。

ピク チ ャー(部 品)が 複 数 個 ピ ック され た場 合 には 、

ピ ック さ れ た全 ての ピクチ ャー(音 聞)が 一 番最 初 に

ピ ック された ピクチ ャー(部 品)と の 相対 関係 を、 保

ちつ っ 移 動 します。

④T.Hole(ス ル ー ホ ー ル の 配 置),

機 能:ス ル ー ホ ー ル名 を 指 定 して 、 ス ル ー ホ ー ル を 、 任 意 の

位 置 に 、 任 意 の 角 度 で配 置 し ます 。

入 力 デ ー タ 表 示 エ リア

●

T.HoleName

Location(X,y)

Angle

××××××××××××××××

×××.× ×××.×

×××

オペv`一ーーション(i)T.Holeコ マ ン ドを ラ イ トペ ン で ピ ック す る と、 入

力 デ ー タ 表 示 エ リア に 、 入 力 項 目 が表 示 さ れ ま す 。

㈹ 以 下 の 操 作 はAddコ マ ン ドと 同 様 で す 。

Lineコ マ ン ド

Lineコ マ ン ドを 、 ラ イ トペ ンで ピ ッ クす る と、 サ ブ コ マ ン ド表 示 エ リ

ア に サ ブ コ マ ン ド メ ニ ュ ー が 表 示 さ れ ま す 。

サ ブ コ マ ン ドを 用 い て 、 配 線 、 配 線 の 削 除 、 配 線 の 移 動 等 を行 ない ま

す 。
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サ ブ コ マ ン ド表 示 エ リア

[Add][三][玉] T.Hole

『
Layer× ×

Angle

go

180 0

270

InputControl

巨]・x㏄ 砒・1

[pick]1㏄ …

.[P&1]

①Add(配 線)

機 能: 指 定 の位 置 と位 置 を、配 線 で 結 び ます 。

入 力 デ バ イ スは 、 ジ ョイス テ ィ ックで 、位 置 指定 は

下 記 の通 りで す。

(i)任 意 の 位 置 を、指 定 します。

論理 的 な、接 続 関係 は 、持 ち ませ ん。

(ii)ラ ン ド又 は エ'ッ ジ コネ クタ を、指 定 します。

指 定 さ れた ラン ド又 は 、 エ ッ ジコネ クタ と、論
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理 的 な 接 続 関 係 を 持 ち ま す 。

㈹ 配 線 の 端 点 を 指 定 しま す 。

指 定 さ れ た 配 線 と 、 論 理 的 な 接 続 関 係 を 持 ち ま

す 。

(iv)配 線 の 中 途 点 を 指 定 し ます 。

指 定 さ れ た 配 線 と 、 論 理 的 な接 続 関 係 を 持 ち ま

す 。

(V)上 記 の 指 定 位 置 は 、 入 力 制 御 用 メ ニ ュ ー 、Pick、

Locate、Pick&Locateを 、 選 択 す る こ と に よ り

行 な い ま す 。

オペレーション:(i)Addコ マ ン ドを 、 ラ イ トペ ン で ピ ック し ま す 。

(ii)位 置 の 、 指 定 方 法 を 、入 力制 御 用 の メニ ュ ー よ

り、 選 択 しま す 。

上 記 、 機 能(i)の 場 合locate

(ii)、(iii)の場 合 －pick

(iV)の場 合pick&10cate(P&1)

㈹ 位 置 を 、 指 定 し ま す 。

(iv)(iji)の 位 置 指 定 は 、 連 続 入 力 が 可 能 で2点 目以 降

は 、 入 力 毎 に配 線 が 指 定 位 置 に 表 示 さ れ ま す 。

(∨)㈹ の 位 置 指定 入 力 時 に 、 位 置 指 定 方 法 を 、 変 更

す る こ とが 可 能 で す 。((ii))

(司 ㈹ の 位 置 指 定 入 力 時 に 、 入 力 制 御 用 メ ニ ュ ー よ

り、executeを 入 力 す る事 に よ り 、addコ マ ン ドを

終 了 し ま す 。

(位 置 指定 方 法 に 、locateが 選 択 され てい る 場 合

に は 、 指 定 範 囲 外 を 指 定 す る 事 に よ りaddコ マ ン

ドを 終 了 しま す 。)
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(vii)(iii)の 位 置 指 定 入 力時 に 、 入 力制 御 メ ニ ュ ー よ り、

cancelを 入 力 す る 事 に よ り、 直 前 の 位 置 指 定 入 力

が 取 り消 さ れ ま す 。

(viiD(ii)～(viDの 入 力 は 、 す べ て ジ ョイ ス テ ィ ッ ク に よ

り行 な い ま す 。

②Erase(配 線 削 除)

機 能:ラ イ トペ ン に よ リ ピ ッ ク さ れ た ピク チ ャ ー(配 線)を

す べ て 削 除 し ます 。

ピ ク チ ャ ー の ピ ッ ク は 複 数 個 、 指 定 可 能 で す 。

オ ペ レー シ ョン:(り

(ii)

(iii)

(iv)

(V)

(vD

Eraseコ マン ドを、 ライ トペ ンで ピ ック します 。

削除 したい ピ クチ ャー(配 線)を ライ トペ ンで ピ

ック します。

㈹ の ピクチ ャー(配 線)の ピ ックは 複 数入 力可 能

で 、 ピック され た ピクチ ャー(配 線)は 強 調 され

ます 。

ω の ピク チ ャー(配 線)指 定入 力で 、 入 力制御 用

の メニ ュー よbcancelを 指定 す る事 に よ り、 指定

され た ピクチ ャー が、 すべ て 削除 されeraseコ マン

ドを、 終 了 します 。

(ii)のピク チ ャー(配 線)指 定 入 力 で 、 入 力制御 用

の メニ ュー よりcancelを 指定 す る事 で、 直 前 に入

力 され た 、 ピクチ ャー(配 線)の ピ ックが 取 り消

され ます 。

㈲ の ピクチ ャー(配 線)指 定 入 力 で他 の配線 サ ブ

コマ ン ドを指定 す る事 に よ り、何 も処理 せ ず に 、

Eraseコ マ ン ドを終 了 します 。
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③Move

機

(配 線 移 動)

能:ジ ョイス テ ィ ック で 、 ピ ック され た ピク チ ャー(配

線)を 、 任意 の 位 置 に 移動 します 。

移動 対 象の配 線 が 、他 の配 線 又 は 、 ラ ン ド、 エ ッジ

コネ クタ と論 理 的 な接続 関係 を、持 っ て い る場合 に

は 、 自動 的 に 、 新 しく配 線 が 追 加 さ れ 、論 理 関係 が

保 た れた ま ま、 移動 します 。

ピク チ ャー(配 線)の ピ ック時 に、 指定 され た 点に 、

近 い 方 の 端点 が 、 移 動 点 に移 動 します 。

Location(x,y)

オペ レー シ ョン: (i)Moveコ マ ン ドを、 ライ トペ ンで ピック します 。

(ii)移 動 した い ピ クチ ャー(配 線)を 、 ジ ョイス テ

ィ ック で ピ ック します 。

㈹ ㈹ の ピクチ ャー(配 線)指 定 は 複 数 入 力が 可能

で 、 ピ ックさ れ た ピクチ ャー(配 線)は 強調 さ

れ ま す。

(iv)(ii)の ピク チ ャー(配 線)指 定時 に 、 入 力制御 用

メ ニ ュー よ りcancelを 指定 す る事 に よ り、 直 前

の ピクチ ャー(配 線)指 定 の ピ ッ ク入 力が 取 り

消 され ます。

(v)(ii)の ピク チ ャー(配 線)指 定 時 に 、他 の配 線 サ

ブ コ マン ドを入 力す る事 に よ り、何 も処 理せ ず

に 、Moveコ マ ン ドを終 了 します。

㈲ ㈹ の ピクチ ャー(配 線)指 定 時 に 、入 力制 御 用
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メ ニ ュー よ りexecuteを 指定 す る と、 入 力 デ ー タ

表 示 エ リア に 移動 点入 力 指示 が表 示 され ます 。

(viD現 在 、 選 択 され てい る入 力 デ バ イス(キ ー ボー

ド又 は ジ ョイ ス テ ィ ック)に 従 って 、 移 動位 置

を入 力 します。

(Viii)位置 の 入 力 が完 了 す ると、 指定 され た ピク チ ャ

ー(配 線)が
、指 定 さ れた位 置 に移 動 され て 、

Moveコ マ ン ドを、 終 了 します 。

④T.Hole(ス ル ー ホ ー ルの 配 置)

機 能:ス ル ー ホ ール 名 を指定 して、 ス ルー ホ ー ル を任 意 の

位 置 に、 任 意 の角 度 で配置 します。

入 力デ ー タ表示 エ リア

⑤

T.HoleName

Location(X,y)

Angle

オベ レ ション:(i)T.Holeコ マ ン ドを ラ イ トペ ン で ピ ッ ク す る と 、

入 力 デ ー タ 表 示 エ リア に 入 力 項 目 が 表 示 さ れ ま

す 。

(ii)以 下 の 操 作 は 、T.Holeコ マ ン ド共 通 で す 。

Layer(配 線 対 象 層 の 指 定)

機 能 配 線 対 象 層 を 指 定 しま す 。

指 定 層 は 、 下 記 の 通 り です 。

(i)P(部 品(Parts)面)

(ii)S(ハ ン ダ(Solder)'面)

(iii)1～n(内 部 層)
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オ ペ レー シ ョン: (1)

(ii)

(iii)

Line(配 線)コ マ ン

ド内 では常 時表 示 さ

れ てい ます 。

Layerコ マ ン ドを、 ライ トペ ンで ピ ック しま す。

キ ー ボー ドよ り層(名 称 又 は番号)を 入 力 しま

す。,

入 力 が完 了す る と、配 線対 象層が 、配 線 対 象 層

表示 位 置 に 表 示 さ れ 、Layerコ マン ドを終 了 しま

す 。

t

CallPtn.コ マ ン ド

機 能:ラ イ ブ ラ リ ・ フ ァ イ ル に 登 録 さ れ て い る 、 回 路 パ タ

ー ン を 名 称 を 指 定 して 任 意 の 位 置 に
、 配 置 します 。

メ ニ ュ ー 及 び 入 力 デ ー タ 表 示 エ リア

PatternName× ××××××××××Angle

Location(x,y)× ××.× ×××.× 90

118・ 0

270

Input

cancel

Control

execute

〉

オペレーション ω CallPtn.コ マ ン ド を ラ イ トペ ン で ピ ック す る と、

メ ニ ュ ー 及 び 、 入 力 デ ー タ 表 示 エ リ ア に 入 力 項
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目及 び 、 入 力 制 御 用 メ ニ ュ ー が 、 表 示 さ れ ま す 。

(ii)以 下 の 操 作 方 法 はPartsコ マ ン ドのAddサ ブ コ

マ ン ド と同 様 で す 。

DefPtn.コ マ ン ド

機 能 :編 集 領域 上 、任 意 の範 囲 内の論 理 的 な ピクチ ャー及

び、 そ れ に関 連す る ピク チ ャー を、 す べ て 、1つ の

回 路 パ タ ー ン と して ライ ブ ラ リ ・フ ァイル に登 録 し

ます 。

範 囲 とは 、 左 下 点 、右 上 点 で指 定 す る矩 形 です 。

ライ ブ ラ リ・フ ァイル に は 、任 意 の名 称で 登 録 しま

す。

メ ニ ュー 及 び 入 力 デ ー タ 表 示 エ リア

LeftBottom(xy)

RightTop(xy)

PatternName

オ ペ レー シ ョン

×××.× ×××.×

×××.× ×××.×

××××××××××

InputControl

execute

(i)DefPtn.コ マ ン ドを ラ イ トペ ンで ピ ック す る と

メ ニ ュ ー 及 び 入 力 デ ー タ 表 示 エ リ ア に 入 力 デ ー

タ 項 目が 、 表 示 さ れ ま す 。

㈲ 現 在 選 択 さ れ てい る 、 入 力 デ バ イ ス(キ ー ボ ー

ド又 は ジ ョイ ス テ ィ ッ ク)に 従 っ て 、 入 力 項 目

(左 下 点 、 右 上 点 、 回 路 パ タ ー ン 名 称)を 入 力
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(iii)

(iv)

(v)

し ま す 。

キ ー ボ ー ドが 選 択 され て い る場 合 は,左 下 点x.

y.右 上 点X.y.回 路 パ タ ー ン名 を キ ー ボ ー

ドよ り入 力 し ます 。

ジ ョイ ス テ ィ ッ ク が 選 択 さ れ て い る 場 合 に は 、

先 ず 、 ジ ョイ ス テ ィ ッ ク で 左 下 点 、 右 上 点 を入

力 した 後 、 キ ー ボ ー ド よ り回 路 パ タ ー ン 名 を入

力 しま す 。

全 入 力 項 目の 入 力が 完 了 す る と 、 範 囲 内 の ピク

チ ャ ー を 指 定 の 回路 パ タ ー ン名 で ラ イ ブ ラ リ ・

フ ァ イ ル に 登 録 し、Def.Ptn.コ マ ン ドを 終 了 し

ま す 。

T.Holeコ マ ン ド

機 能:ス ル ー ホ ー ル名 を 指 定 して ス ルー ホ ー ル を 、 任 意 の

位 置 に 、 任 意 の 角 度 で 配 置 し ます 。

メ ニ ュ ー 及 び 入 力 デ ー タ 表 示 エ リア

T.HoleName

Location(x、y)

Angle

×××××××××双 ×

×××.× ×××.×

×××Angle

90

118・
0

270

InputContro1

cance1 execute
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オペ レーション (1)T・Hol1コ マ ン ドを ラ イ トペ ン で ピ ッ ク す る と

メ ニ ュ ー及 び 、 入 力 デ ー タ表 示 エ リア に 入 力 制

御 メ ニ ュ ー 及 び 、 入 力 項 目 が 表 示 され ま す 。

(ii)以 下 の 操 作 は 、Partsコ マ ン ドAddサ ブ コ マ

ン ド と同 様 で す 。

Inhibitコ マ ン ド

機 能:禁 止 帯 を 定 義 しま す。

メ ニ ュ ー 及 び 入 力 チ ー タ表 示 エ リア

LeftBottom× ××.× ×××.×

RightTop× ××.× ××× ×

オペ レー ション

[三]国

← ジョイスティック

用 入 力 制 御

メニュー

(i)Inhibitコ マ ン ドを ラ イ トペ ン で ピ ック す る と、

メ ニ ュー 及 び入 力 デ ー タ表 示 エ リ ア に 、 入 力 制

御 用 メ ニ ュ ー 及 び 、 入 力 デ ー タ 項 目 が 表 示 さ れ

ま す 。

(ii)現 在 、 選 択 され て い る入 力 デ バ イ ス(キ ー ボ ー

ド又 は 、 ジ ョイ ス テ ィ ック)に 従 っ て 、 禁 止 帯

の 左 下 点 、 右 上 点 を 入 力 し ま す 。

(iii)入 力 が 完 了 す る と、 指 定 位 置 に 、 禁 止 帯 が 表 示

さ れ ま す 。

(iv)Inhibitコ マ ン ドを 終 了 しま す 。
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Landコ マ ン ド

機 能 部 品の ラン ド形状 を、 指 定 します。

部 品 の ラン ド形 状 は、 特 に 指 定 が無 け れ ば 、標 準 の

もの が与 え られ て い ます が 、Landコ マ ン ドを用 い

て 、任 意 の 形状 に修 正 す る事 が 出来 ます。

ラン ド形 状 は、 ラン ド名 称 で 指定 します。

入 力 チー タ表 示 エ リア

オペ レー ション (i)Landコ マ ン ドを ラ イ トペ ンで ピ ンク します。

㈹ ランド形 状 を修 正 したい 部 品 を ピ ック します。

(mピ ックされた部 品 の ラン ド形 状が表 示 され ます 。

(iv)修 正 した い ピン を ピ ック しま す。

(v)修 正 対 象 の ピンの 指 定 が完 了す る と、入 力チ ー

タ表 示 エ リアに ラン ド名称 入 力指 示 が 、表示 さ

れ ます。

(vi)キ ー ボー ドよ り、 ラン ド名称 を入 力 します。

ω ラン ド名称 の 入 力 が 完 了 す る と、 指定 され た ピ

ンの ラン ド形状 が 、 指 定 の ラン ド形 状 に、 修正

され 、表 示 され ます。

(itiib(vi)のラン ド名 称入 力 時 に入 力終 了 指 示(..)を

入 力す る事 に よ り、Landコ マン ドを終 了 します。

(i>δ 修 正 対 象 は、 配線 対 象 層 の ラ ン ドで す。
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DispOnコ マ ン ド

表 示 の 切 替 え(On)を 行 な い ま す 。

DiSPOnコ マ ン ドを ラ イ トペ ン で ピ ック す る と、サ ブ コ マ ン ド表 示 エ

リ ア に 、 サ ブ コ マ ン ド ・メ ニ ュ ー が 表 示 され ま す 。

サ ブ コ マ ン ド表 示 エ リア

[All][三][三 三]

①All

機 能 シ ル ク 、 ラ ン ド、 ピ ン ホ ー ル 、 配 線 を す べ て"表 示"

に し ま す 。 ラ ン ド、 配 線 に つ い て は 、 指 定 の 層 の み

"表 示"に しま す
。

入 力 デ ー タ表 示 エ リア

LandLayer× × ×× ××

wiringLayer× × ×× ××

オペレー シ ョン (DAIIコ マ ン ドを ライ トペ ンで ピック しま す。

(ii)ラ ン ドの 層 指定 入 力の指示 が表 示 され ま す。

⑩ ラン ドの 層 を指 定 します。

(複 数 入 力 が可能 です)
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②Silk'(シ ル ク)

機 能

オペレーション

(iv)

(v)

(vi)

層 指 定 入 力 値 は 、 下 記 の 通 り で す 。

-a)A(AllLayers)

-b)P(PartsLayer)

-c)S(SolderLayer)

-d)1～n(InnerLayers)

ラ ン ド層 の 入 力 が 完 了 す る と、 配 線 層 の 指

定 入 力 指 示 が 、 表 示 され ま す 。

配 線 層 を 指 定 しま す 。

入 力 値 は 、(川 と同 様 で す 。

配 線 層 の 入 力 が 完 了 す る と、 表 示 の 切 替 え

(On)が 行 な わ れ 、Allコ マ ン ド を終 了 し

ま す 。

:シ ル ク"表 示"に しま す 。

:(DSilkコ マ ン ドを 、 ライ トペ ン で ピ ッ ク します。

(ii)表 示 の 切 替 え(On)が 行 な わ れ 、Silkコ マ ン ド

を 終 了 しま す 。

③Land(ラ ン ド)

機 能:ラ ン ドを"表 示"に し ま す 。

入 力 デー タ表 示 エ リア

オペレー シ ョン (i)Landコ マ ン ドを、 ラ イ トペ ン で ピ ッ ク す る と、

入 力 デ ー タ 表 示 エ リ ア に 、 ラ ン ド層 指 定 指 示 が

表 示 さ れ ま す 。
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(川 表 示 し た い 層 を キ ー ボ ー ド よ り入 力 し ます 。

一ー一 入 力 値 は
、Allサ ブ コ マ ン ド(iii)と 同 様 です。

ω 層 の入 力 が 完 了 す る と、 表 示 の 切 替 え が 行 な わ

れ 、Landコ マ ン ドを 終 了 し ま す 。

④Pin-h・le(ピ ン ホ ー ル)

機 能:ピ ン ホ ー ル を 、"表 示"に しま す 。

オペレーション:(i)Pin-holeコ マ ン ドを 、ライ トペ ンで ピック しま す 。

(ii)表 示 の 切 替 え(On)が 行 な わ れ、Pin～h・1e

コ マ ン ドを 終 了 し ま す 。

⑤Wir垣9-.一(配 線)

機 能:配 線 を"表 示"に しま す 。

入 力 デ ー タ表 示 エ リア

オペ レー シ ョン (i)wiri㎎ コマン ドを ライ トペ ン で ピ ックす る と、

入 力デ ー タ表 示 エ リア に配線 層 指定 指示 が表示

され ます 。

(川 表 示 した い層 を、 キー ボー ドよ り入 力 します。

入 力値 は、Al1サ ブ コマ ン ド(iii)と 同様 です。

(iii)層 の入 力 が完 了す る と、表 示 の 切替 え(On)が

行 な われ 、wiringコ マ ン ドを終 了 しま す。
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DispOffコ マ ン ド

表 示 の 切 替 え(Off)を 行 な い ま す 。

DiSPOffコ マ ン ドを ラ イ トペ ン で ピ ッ ク す る と、 サ ブ コ マ ン ド表 示

エ リア に 、 サ ブ コ マ ン ド メ ニ ュ ー が 表 示 さ れ ま す 。

サ ブ コ マ ン ド表 示 エ リア

11A

9・mヒW

[≡ コ[三] pin-Hole

入 力 デ ー タ表 示 エ リア

■

各 サ ブ コ マ ン ドの 操 作 方 法 は 、DiSPOnコ マ ン ドと 同 様 で す 。

(3)オ ペ レ ー シ ョ ン ・ フ ロ ー

一 回Paアts--Partsサ ブ コ マ ン ド

・[回Line ・Lineサ ブ コ マ ン .ド

回C・11P㎞ ・丁 鴎 一ン名・値 下 実 行 …'一 ピ 〉 ン名・位置 一一実行 一

(Device-Key)
ノ

一回CallPtn
.一 国 パ ターン名 丁〒 団位 置.「 角 度」一 実 行 一一

(D。vice-J。y))

イ司位置.「 角度」一 実行 －

r

'
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三 回D・fPt・ ・一 圃 位 置 ・(左 下 右 上)・ パ ター ン名 一一実 行 一

(Device-Key)

一 回DefPtn .一一[刀位置(左 下 、右 上)一 国 パタ ー ン名 一 実行

(Devi・e-J・y)

→回T舳 下図　 ホール名'位野 実行 一週 　 れ 名雌 丁薪 一

(Device-Key)

`

一 回T '恥1e→ 囮　 ホ鴫 巴 遣 埆 齢 実行1-≡雌 閾 → 実行

`

(Deviee-J・y)

`

→ 回Inhibit－ 図 位 置(左 下
、右 上)一 ー 一 実 行 一

(Device-Key)
,'

・一回 ピ ン指 定 …

Cancel回 一 一 回Execute－ 図 ラン ド名一実 行 一

一 回Inhibit-一 団 位 置(左 下
、 右 上)一 一一 実 行 一

(Devi・e-J・y)

一[[]Land回 部 品 指 定 －

Cance1回 ・ '一回Execute 、 回 ピ ン 指 定 一

「

吟
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r2]DispOn-一 ・DispOnサ ブ コ マ ン ド

回Dispoff-一 →Dispoffサ ブ コ マ ン ド

Partsコ マ ン ド オ ペ レ ー シ ョ ン ・ フ ロ ー

→ 回AddT図 部品 位置 τ 実行一掴 音β品名 雌 丁 実行

(Device
-Key)

.

'

F・
一躍 一 蹴 耳 噸 「角劇 行「一団位置「角度」一 実行 一

3

岨 』[竺 指定 ・回 部 品 指定 一 ー－

Cancel回 一 回Execute-一 ・ 実 行 一

1

一一 回THole－ 圃 スル ー ホ ー ル 名 .位 置 一一 実 行 一… 圃 スルーホール名 .位 置 一 実 行一

(Device
-Key)

)

一 一回T .Hl)le→ 圃 ス ル ー ホ ー ル 名 . 回 位置 「角度」一実行 …団位置 「角度」一 実 行 －

r

)

「

一一 回M・ve-一 回 部 品 指 定 一 一 一 回 部 品 指 定 一 一 一 －

Cancel回 一回Execute-一 団 位 置 一 実 行

r
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回M。ve 回 部 品 指 定 一 一回 部 品 指定 一 －

Cance1回 回Exe・ute-一 一 団 位 置 一 一 実 行

Lineコ マ ン ド オ ペ レ ー シ ョ ン ・ フ ロ ー

一 回Add一 r同 位置据定 一 実行 …
、

一一位置指定方法選択固 一

… 団 位置 指定 一 一実 行 一ーー一

一 ・

団EXecute

Cance1匪]一

一

一 回Erase回 配 線 指 定 一 回 配線 指 定 一ーー 一－

Cancel回 ・一 回Execute-← 実 行 一

●

一 回Move-一 回 配線 指定 一一一回 配 線 指 定 一一一 一ー一

－Cance1回 一 ←回Execute-一 一 団位 置 一 一 実 行

-

`

■

一 回Move-一 回 配 線 指定 一ー一回 配 線 指定

－Cancel回 一 回Execute－ 団 位 置 一 一 実 行
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→ 同工 恥 τ 圃スルーホ咋 位置τ 実行 一≡国　 ボー暗 位置→ 実行一

r-

一 回T .Hole－ 因 ス ル ー ホ ー ル 名 団位置 「胸 嗅 行w団 位置 「角齢 実行一

D'spOnコ マ ン ド'1ペ レ ー シ ・ ン'フ ロ ー

回All－ 圃 ラン ド層 指定 一 圃 ラ ン ド居 据 定 一 実 行

回Silk-一 一実 行

回Land-一 一圃 ラ ン ド層 指 定 一一ー一 実 行

回Pin-Hole－ 実 行

回Wiri㎎ 一 一 囮 配 線 層 指定 一 一 実行

DispOffコ マ ン ド ・ オ ペ レ ー シ ョ ン ・ フ ロ ー

DispOnコ マ ン ド と 同 様 で す 。
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5.6チ ェ ッ クモ ー ド

[≡iコ[垂=コ Inhibit

Execute

…m回[ligig][liili!II[三]

Layer× ×

『

◆

処理対象層
　

表示位置

Exit

有

(1)チ ェ ッ クe
,一 ド メ、ニ ュ.一.、

チ ェ ッ ク モ ー ドを 指 定 す る と、 上 記 の メ ニ ュ ー が 表 示 さ れ ま す 。

ライ トペ ン で コ マ ン ドを ピ ッ ク して 、 各 コ マ ン ドの 処 理 に 入 り ま す。

プ ライ マ リー メ ニ ュ ー よ り他 の モ ー ドを ピ ッ ク ず る こ とに よ り、 チ ェ ッ ク

モ ー ドを 終 了 し ま す 。
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(2)各 コ マ ン ドの 機 能 と オ ペ レ ー シ ョ ン

①Landコ マ ン ド(未 配 線 ラ ン ド表 示)

機 能:処 理 対 象 層 に 未 配 線 ラ ン ドが あ れ ば 、 そ の ラ ン ドを

強 調 して 表 示 し ま す 。

オペレーション(i)Landコ マ ン ドを ラ イ トペ ン で ピ ッ ク しま す 。

(ii)続 い てEx㏄uteコ マ ン ドを ピ ッ ク す る とLand

コ マ ン ドが 実 行 さ れ ま す 。

(iii)(i)に 続 い て 他 の コ マ ン ドを ピ ン クす る とLand

コ マ ン ドが 取 消 さ れ ま す 。

(実 行 開 始 後 の 取 消 しは で きま せ ん)

②Netコ マ ン ド(単 一 ネ ッ ト表 示)

機 能:指 定 した ピク チ ャ ー と処 理 対 象 層 内 で 論 理 的 なつ な

が りを 持 つ ピク チ ャ ー を す ぺ て 明 る く表 示 しま す 。

オペレーション(i)Netコ マ ン ドを ラ イ トペ ン で ピ ッ ク しま す 。

(ii)ラ イ トペ ン で ピク チ ャ ー を 指 定 す る と、 そ の ピ

ク チ ャ ー が 強 調 さ れ ま す 。

(iii)Executeコ マ ン ドを ピ ッ ク す る こ と に よ りNet

コ マ ン ドの 実 行 が 開 始 さ れ ま す 。

(iv)(inに 続 い て 他 の ピク チ ャ ー を ピ ック す る と、 以

前 の ピク チ ャ ー 指 定 は 取 消 され 、 新 し い ピク チ

ャ ー が 強 調 さ れ ま す 。((iii)で 実 行)

(V)ExeCUteコ マ ン ドで 実 行 を 開 始 す る 前 で あれ ば、

他 の コ マ ン ドを ピ ッ ク す る こ とに よ りNetコ マ

ン ドを取 消 す こ と が で き ま す 。

③lnhibitコ マ ン ド(禁 止 帯 チ ェ ック)

機 能:処 理 対 象 層 で 禁 止 帯 と重 な りが あ る 論 理 を 持 つ ピク

チ ャー を す べ て 強 調 して 表 示 し ま す 。
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③

オペレL・一・ション:Landコ マ ン ド と同 様 で す 。

Layerコ マ ン ド(処 理 対 象 層 指 定)

機 能:チ ェ ッ ク モ ー ドの 処 理 で 対 象 とす る 層 を 指 定 します 。

オペL・・一一ション:(1)ラ イ トペ ン でLayerコ マ ン ドを ピ ッ ク しま す 。

(ii)Keyボ ー ド よ り層 を 指 定 しま す 。

(A.P.S.1～n)

(iii)入 力 が 正 し く受 け 付 け られ る と、 処 理 対 象 層 表

示 位 置 に そ れ が 表 示 さ れ 、 該 当 層 が 作 図 領 域 に

表 示 さ れ ま す 。

(IV)入 力 が 正 し く な い 場 合 は 、 エ ラー メ ッ セ ー ジが

表 示 さ れ 、 再 度 層 数 の 入 力 待 ち と な り ます 。

(→(ii))

***ERROR(Invaliddata)***

(V)(iDで..を 入 力 す る と、Layerコ マ ン ドを 終 了 し

ま す 。

(3)オ ペ レ ー シ ョ ン フ ロ ー

・ 囲Land 圃Execute 一実 行

■

_圖Net[巳 ヒラチヤーi綻1} 実 行一 画Ex㏄ute・

1

一 画Execute一[Elr】hibit
実 行 ・

一図層指定 一実 行一画Layer

頃

・[日Z・ ・m ・ 実 行

ノ
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5.7コ ー テ ィ リ テ ィ ・ モ ー ド

[亘三コ[=三 コ[三 コ[垂亟 コ

Delete

Fi1・[IEIZB][玉 コ Master

●

P.C.BName Mode〔Layer〕 ←入 力 メッセージ表示位置

作図領域

[Exit]・

← 入 力 デー タ エ コー バ ッ

ク位 置

← エ ラー メ ジセ ー ジ表示

位 置

(1)ユ ー テ ィ リテ ィ ・モ ー ド ・ メ ニ ュ ー

ユ ー テ ィ リテ ィ'モ ー ドを 指 定 す る と1上 記 の メ ニ ュー が 表 示 さ れ ま す 。

Fileよ り対 象 フ ァ イ ル を ラ イ トペ ン で 指 定 し
、 メ ニ ュー よ リ コ マ ン ド

を 選 択 しま す 。(但 し、 フ アィ ル の 指 定 が な い 場 合 は 、 前 回 の フ アィ ル

を 対 象 に し ま す 。)
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`

プ ラ イ マ リー メ ニ ュー で 他 の モ ー ドを 選 択 す る こ とに よ り、 ユ ー テ ィ リ

テ ィ ●モ ー ドを 終 了 しま す 。

② 各 コ マ ン ドの 機 能 と オ ペ レー シ ョ ン

ドンマ

ヒ
ヒ
ム
目

コtOlP

機

①

オペ レー シ ョン

(プ ロ ッタ ー 出 力)

基 板 図 、 回 路 パ タ ー ン、 部 品 等 を プ ロ ッタ ー に 出 力 し

ま す 。

(i)対 象 フ アィ ル を ラ イ トペ ン で ピ ッ ク し、Plot

コマ ン ドを ピ ッ ク し ます 。

(ii)入 力 メ ッ セ ー ジが 表 示 さ れ ます 。

-a)P
.C.Bフ ァ イ ル 指 定

P.C.BNameMode〔Layer〕

Mode

1.A11

2.silk

3.Land

4.Pin-hole

5.Wiring

-b)ラ イ ブ ラ リ ー あ る い は マ ス タ ー ・ フ ァ イ ル 指 定

Picturename

⑩ 各データを キー ・ボー ドより入力すると実行 されます。

P.C.Bフ ァイルのモー ドは、 モー ド・メニュー に より選

択 します。 また、層指定が省略 された時は全層 を対象

とします。名称にはアスタリスク"*"が 使 用可能 で尤

入 力例)P.C.Bフ ァイル指定

PCB*1Pノ

(PCBと い う頭 文字 のつ く プ アイ ル全 ての部

品面 を全 部 出 力 します。)
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②Listコ マ ン ド

機 能:

オペ レー シ ョン

(iv)ピ リ オ ドte."入 力 時 、 前 回 の デ ー タ が 有 効 と な

り ま す 。 ピ リオ ド ・ ピ リオ ド"..を 入 力 す る と、

Plotコ マ ン ドが 取 り 消 され ま す 。

(フ ァイ ル名 あ るい は ピク チ ャー名 の リス ト 出 力)

P.C.Bフ ァ イ ル名、 ライ ブ ラ リー に登録 され てい る要 素

名、部 品名 、 ラン ド名 を プ リンター に 出 力 し ま す 。

(i)対 象 フ ァイ ル を ラ イ トペ ン で ピ ッ ク し、Listコ マ

ン ドを ピ ッ ク しま す 。

(ii)入 力 メ ッ セ ー ジ が 表 示 さ れ ま す 。

-a)P
.C.Bフ ァ イ ル指 定

P.C.BName

-b)ラ イ ブ ラ リー あ る い は マ ス タ ー フ ァ イ ル 指 定

Modepicturename

Mode

1.Library

2.Parts

3.Land

(iii)各 デ ー タ を キー ・ボー ドよ り入 力す る と実 行 されま す6

ラ イ ブ ラ リー あ る い は マス ター の モ ー ドは モ ー ド・

メニ ュー よ り選 択 します。 また 、名 称 に は ア ス タ リ

ス ク"*"が 使 用 可 能 で す 。

入 力 例)マ ス タ ー 指 定

2*ノ

(マ ス ター上 の全 て の部 品 の名称 を 出 力 しますb)

(iv)ピ リ オ ドt■."入 力 時 、 前 回 の デ ー タ が 有 効 とな

り ま す 於 ピ リオ ド、 ピ リオ ド".."を 入 力 す ると

Listコ マ ン ドが 取 り消 さ れ ま す 。
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③C・pyコ マ ン ド

機 能:

オペレーション:

④Renameコ マ ン ド

機 能:

オペ レー ション

⑤Delete

機

オペ レー ション

(フ ァ イ ル の コ ピー)

P.C.Bフ ァ イ ル を 指 定 された ファイルにコピー しま夷

(i)C・pyコ マ ン ドを ピ ッ ク し ま す 。

この と き、対 象 ファイル の指 定 は無 効 とな ります。

(ii)入 力 メ ッ セ ー ジ が表 示 さ れ ま す 。

P.C.BName(from)(to)

(iii)各 デ ー タを キー ・ボー ドよ り入 力す る と実行 されます5

(iv)ピ リオ ド・ピ リオ ド".."を 入 力す る とCopyコ

マ ン ドが 取 り 消 さ れ ま す 。

(名 前 の 変 更)

P.C.Bフ ァ イ ル 名 、 ライ ブ ラ リー や マ ス ターの ピク

チ ャー名 を指定 され た名 前 に 変 更 します 。

(i)対 象 ファ イル を ライ トペ ンで ピック し、Renameコ

マ ン ドを ピ ック しま す 。

(ii)入 力 メ ッセ ー ジが 表 示 され ま す 。

-a)P
.C.Bフ ァ イ ル 指 定

P℃.BName(from)(to)

－b)ラ イ ブ ラ リー あ る い は マ ス タ ー 指 定

picturename(from)(to)

(iii)各 デ ー タを キー ・ボー ドよ り入 力 す る と実行 されます6

(iv)ピ リオ ド・ ピ リオ ド".."を 入 力 す る とRename

コ マ ン ドが 取 り 消 さ れ ま す 。

コ マ ン ド(フ ァイル あ る い は ピク チ ャー の 削 除)

能:P.C.Bフ ァ イ ル 、 ラ イ ブ ラ リー や マ ス タ ー の ピク チ

ャ ー を 削除 しま す 。

(i)対 象 フ ァ イ ル を ラ イ トペ ン で ピ ッ ク し、Delete

コ 〔 ン ドを ピ ッ ク しま す 。
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(ii)入 力 メ ッ セ ー ジ が 表 示 さ れ ま す 。

-a)P .C.Bプ ア イ ル 指 定

P.C.BName

-b)ラ イ ブ ラ リ ー あ る い は マ ス タ ー 指 定

picturename

(iii)各 チ ー タ を キー ・ボー ドよ り入 力す る と、確 認 メ ッ

セー ジが エ ラ ー 表 示 位 置 に 表 示 さ れ ま す 。

DeleteOK?

(iv)確 認 で'y'を 入 力 す る と実 行 さ れ ま す 。

'y'以 外 な ら(ii)に 戻 り ま す
。

(V)ピ リオ ド・ピ リオ ド'..'を 入 力 す る とDelete

コ マ ン ドが 取 消 さ れ ま す 。

(3)オ ペ レ ー シ ョ ン フ ロ ー

一[鉋Pl・t ⑥ テ ー,タ入 力 実 行

一 ・画List・ 圓 チ ー タ入 カ ー 実 行

r

●

一[鉋C・py 囚 チ ー タ入 カ ー申実 行

一[鉋R㎝ame ・・因 デ ー タ 入 カ ー一 実 行 ・

1

一 一[EIDelete 囚チータ入力干 囚翻 力1.
1

実 行

一一← 喧Fileの 選 択

'
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(4)P.C.Bフ ァ イ ル プ ロ ッ タ ー 出 力 例

oSilk指 定

oLand'指 定

`
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oPin-h・le指 定

甘

」.

oWiring指 定

一
『
,

●

一
よ

■
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ξ

今

P.C.Bフ ァ イ ル リス ト出 力 例

Afile

Dfile

Gfile

FILE*****DD-MM-YYMM:HH

Bfile

Efile

－Cfile

Ffile

3.8各 コ マ ン ド共 通 オ ペ レ ー シ ョ ン

プ リ ミテ ィ ブ追 加

機 能:各 種 プリミティブ を組 合 わせ て ピクチャー を作 成 します。

フ'リミティブデ一 夕の入 力 デバイス と して キーボー ド ま た は

ジ ョイスティック(ロ ケーター)が 選 択 で きます 。

プ リ ミ テ ィ ブ 追 加 コ マ ン ドメ ニ ュ ー

Line 1 Tα ・ 日P・1y9・n‖C・ ・cl・

El1・pse日A・c llF・ ・ ‖ …t・ ㎎1・

Line(〔xly1〕x2y.2)

Text(xyAAA--AAA) ・
Polygpn(xnyn)

Circle(xyr)

Ellipse(xyxryr)

Arc(xyranglelangle2)

Fan(xyranglelangle2)

Recta㎎le(x・1y』1x2y2)

Cancel
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オペ レー ション (i)各 モ ー ド内 の プ リ ミ テ ィ ブ追 加 コ マ ン ドを ピ ッ

ク す る こ とに よ り、 プ リ ミテ ィ ブ追 加 コ マ ン ド

処 理 と な り、 上 記 の サ ブ コ マ ン ドメ ニ ュ ー が 、

表 示 さ れ ま す 。

(川 ラ イ トペ ンで サ ブ コ マ ン ド(プ リ ミテ ィ ブ名)

を 指 定 し ま す 。

ω 現 在 選 択 され て い るテ バ ィ ス で、 プ リミテ ィブ

チ ー タ を入 力す る と、 画 面上 に そ の 図 形 が描か

れ ます。

(iv)(ii)で プ リ ミテ ィ ブ追 加 コ マ ン ド以 外 を ピックす

る こ とに よ り、 プ リ ミテ ィ ブ追 加 を終了 します。

※ キ ー ボー ド入 力 で ライ ンを指 定 す る場 合 、Xl

Y1が 省略 され る と、 前 回の ライ ンの 終 点の 座

標 が入 力 され た もの と解 釈 します。

ジ ョイス テ ィ ック(ロ ケ一 夕 ニ)に よ る プ リ ミテ ィブ 指 定 ・:

Line

※Text

Polygon

Circle

Ellipse

Arc

Fan

R㏄tangle

:各 点 指定

:ジ ョイスティ ック では 指定 で きま せん 。

:各 点 指 定

:中 心 位 置 ・円 周上 の一 点

:中 心位 置 ・X方 向半 径 ・Y方 向半 径

:中 心位 置 ・開 始点(円 周 上 点)・ 終 了点

:中 心位 置 ・開 始点(円 周 上点)・ 終 了 点

:左 下 点 ・右 上 点
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り

Zoom

編 集 領 域 の 拡 大 、 縮 小 、 移 動 、

Zoomコ マ ン ド メ ニ ュ ー

リセ ソ トを行 な い ま す 。

[司[⊃[亟][三]

①Z・ ・min

機 能:編 集 領 域 の拡 大 を行 ない ます。

入 力 チ ー タ表 示 エ リア

LeftBottom(x,.y)

RightTbP(x,y)

オペ レー シ ョン

X× ×.× ×××.×

×××.× ×××.×

ωinコ マ ン ドを ピック(又 は ロケ ー ト)す る と

入 力 デ ー タ表 示 エ リアに 、入 力項 目が表 示 され

る。

(li)現 在選 択 され て い る入 力 デ バ イス に従 って 、 拡

大 範 囲(左 下点 、右 上 点)を 、 入 力 します。

価)指 定 され た 範 囲が 、作 図 領 域 い っぱ い に拡 大 さ

れ、 表示 され ます 。

(iv)inコ マ ン ドを終 了 します。
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②Z・ ・m・ut

機 能:編 集 領 域 の縮 小 を行 ない ます 。

入 力 デ ー タ表 示 エ リア

LeftBottom(x,y)

RightTop(x,y)

×××.× ×××.×

×××.× ×××.×

オペレーション:(i)・utコ マ ン ドを 、 ピ ッ ク(又 は ロ ケ ー ト)し ま

す 。

(ii)以 下 の 操 作 方 法 は 、inコ 』マ ン ド と同 様 で す 。

(iii)現 在 表 示 さ れ て い る 編 集 領 域 が 、 指 定 範 囲 ま で

縮 小 さ れ 、 ま わ りの 見 え な か っ た 部 分 も表 示 さ

れ ま す 。

(iV)outコ マ ン ドを終 了 し ま す 。

③Z・ ・mm・Ve

機 能:編 集 領 域 の 移 動を 行 な い ま す 。

入 力 デ ー タ 表 示 エ リ ア

Center(x,y)

オペ レーション (i)Moveコ マ ン ドを ピ ッ ク(又 は ロ ケ ー ト)す る と

入 力 デ ー タ 表 示 エ リア に 、 入 力 項 目 が 表 示 さ れ ま

す 。

(ii)現 在 、 選 択 さ れ て い る 入 力 デ バ イ ス(キ ー ボ ー ド
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又 は ジ ョイ ス テ ィ ック)に 従 って 、移 動 した い

編 集領 域 の 中心 点 を入 力 します 。

㈲ 現在 、表 示 され て い る 編集 領域 の 中 心 点 が 、 指

定 され た 点 に 移 動 し、表 示 され ま す。

㈹MOVeコ マ ン ドを終 了 します 。

④Z・ ・m・eSet

機 能:編 集領 域 、表 示 倍率 の リセ ッ トを行 な い ます 。

リセ ッ ト時 の表 示 領 域 は基 板 定 義 モー ド時 に規 定 し

た領 域 とな ります 。

オペレーション:(i)resetコ マ ン ドを ピ ック(又 は ロケ ー ト)し ま

す 。

m編 集 領 域 の 表示 が リセ ッ トされ ます 。

㈲reSetコ マ ン ドを終 了 します。

Scale

ス ケ ー ル の表示 を、 イ ンチ 又 はmmで 表 示 します 。

ス ケ ー ルは 常 時 表 示 され て お らず 、Scaleコ マ ン ドの入力1⊂ よ り表 示

され、 画 面 の更 新 時 に 消去 さ れ ます 。

Scaleコ マ ン ドメニ ュー

`

[三1口

①Scaleinch

機 能

オ ペ レ ー シ ョ ン

ズ ケ ー ル を 表 示 し ま す 。(イ ン チ)

(i)inchコ マ ン ドを ピ ック(又 は ロb .一 ト)し ま す 。

(ii)イ ン チ 単 位 で ス ケ ー ル が 表 示 され 、inchコ マ ン

ドを 終 了 し ま す 。
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②Scalemm

機 能

オ ペ レ ー シ ョ ン

ォ ペ レー シ ョ ン

ス ケ ≡ ル を 表 示 し ま す 。(mm)

(りmmコ マ ン ドを ピ ック(又 は ロケ ー ト)し ます 。

(Dmmコ マ ン ドを 、 ピ ッ ク(又 は ロ ケ ー ト)し ま す 。

(ii)m単 位 で ス ケ ー ル が 表 示 さ れmmコ マ ン ドを終 了

し ま す 。

耳

NormaliZe

位 置 指 定 入 力値 を、 基準 とな る位 置(通 常 は 、 直 前 に入 力 さ れた 位 置)

よ りX軸 平 行Y軸 平 行 どち らか 、 近 い位 置 に補 正 します。

例)

x軸 方 向 補 正

Nomalizeコ マ ン ドメ ニ ュ ー

y軸 方向指定

NormaliZe [on][三]

①N・rmalize・n

機 能

オペ レーシ ョン

ffOeZ川m㏄N

ヒ
ヒ
ム
目機

②

当 コ マ ン ドが 指 定 さ れ た 、 以 降 の 位 置 入 力 に は 、x/y

方 向 補 正 が 適 用 さ れ ま す 。

(i)Onコ マ ン ドを 、 ピ ッ ク(又 は ロケ ー ト)し ま す 。

(ii)x/y方 向 補 正 モ ー ドとな り、onコ マ ン ドを

終 了 し ます 。

当 コ マ ン ドが 指 定 さ れ る と、

さ れ ま す 。
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オペ レー シ ョン(i)offコ マ ン ドを ピ ッ ク(叉 は ロ ケ ー ト)し ま す
。

(ii)x/y方 向 補 正 モ ー ドが 解 除 さ れ 、offコ マ ン

ドを 、 終 了 しま す 。

Grid

編集 領 域 上 に グ リッ ド(格 子)を 表 示 しま す。

グ リッ ド(格 子)表 示 中の位 置入 力値 は 、 最 寄 りの グ リ ッ ド(格 子)点

に正 規 化 さ れ ます 。

Gridコ マ ン ドメニ ュー

[コ[三]口[三]

①Gridn(n-10r2・r3)

機 能:グ リ ッ ド番 号nの グ リ ッ ドを 、 基 準 と な る点 を指 定

して 表 示 しま す 。 ・

入 力 デ ー タ 表 示 エ リア

オペ レーシ ョン (Dグ リ ッ ドnコ マ ン ドを、 ピ ック(又 は ロケ ー ト)

す る と、入 力デ ー タ 表示 エ リア に基 準 点入 力 指

示 が 表示 され ま す。

(iり 現 在、 選 択 され てい る 、入 力 デ バイ ス よ り基 準

点 を入力 します 。

(iii)指 定 され た基 準 点 に グ リッ ド(格 子)点 が 重 な

る状 態 で作 図領 域 全体 に グ リッ ドが 表 示 され ま
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②Gridoff

機 能

オ ペ レ ー シ ョン

す 。

(iv)Gridnコ マ ン ドを 終 了 しま す 。

表 示 さ れ て い る グ リ ッ ドを 消去 す る と共 に 、 グ リ ッ

ド点 正 規 化 機 能 を 解 除 し ま す 。

(i)Gridoffコ マ ン ドを ピ ッ ク(又 は ロ ケ ー ト)

し ま す 。

㈲ グ リ ッ ドが 消 去 さ れ 、offコ マ ン ドを 終 了 し ま

す 。

AdrMap

編 集 領 域 上 、 任 意 の 位 置 に 、ア ドレス ● マ ッ プ を表 示 し ます 。

ア ドレ ス ・マ ッ プ は 基 板 定 義 モ ー ドで 定 義 す る 事 が 可 能 で す 。

AdrMapコ マ ン ドメ ニ ュー

[三i][亟]

①Ad・Mapdisp

機 能:ア ドレ ス ・マ ッ プ を 任 意 の 位 置 に 表 示 し ま す 。

入 力 デ ー タ 表 示 エ リア

Standard(x.y)

オ ペ レ ー シ ョ ン (i)dispコ マ ン ドを ピ ッ ク(又 は ロ ケ ー ト)す る

と 、 入 力 デ ー タ 表 示 エ リア に 基 準 点 、 入 力 指 示

が 表 示 さ れ ま す 。
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②AdrMape・ase

機 能:

オ ペ レ ー シ ョ ン:

(ii)キ ー ボ ー ド又 は 、 ジ ョ イ ス テ ィ ッ ク よ り基 準 位

置 を 入 力 しま す 。

㈹ ア ドレス ・マ ッ プが 、 基 準 位 置 に 表 示 さ れ ま す 。

(ク ロ ス ・ヘ ア ー ・カ ー ソ ル 状)

(iv)diSPコ マ ン ドを 終 了 しま す 。

表 示 き れ て い る,ア ドレ ス ・マ ッ プ を 消去 しま す 。'

(i)eraseコ マ ン ドを ピ ッ ク(又 は ロ ケ ー ト)し ま

す 。

(ii)ア ド レス ・マ ッ プ が 、 消 去 さ れ 、eraseコ マ ン

ドを 、 終 了 し ま す 。

DeviCe

位 置 入 力 の 為 に 、 使 用 す る入 力 デ バ イ ス を 宣 言 し ま す 。

使 用 で き一る 、 入 力 デ バ イ ス は 、 以 下 の 通 りで す 。

1.キ ー ボ ー ド

2..ジ ョ イ ス テ ィ ッ ク

(操 作 方 法 に つ い て は 、 別 項"2.コ マ ン ドの 入 力 フ ォー マ ッ ト"を 参

'

照 し て 下 さ い 。)

DeviCeコ マ ン ド ・ メ ニ ュ ー

回 同
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①Key

機 能

(キ ー ボ ー ド)

オ ペ レ ー シ ョ ン:

位 置 入 力 の 為 に 、 キ ー ボ ー ド ・デ バ イ ス の 使 用 を 宣

言 しま す 。

当 コ マ ン ドが 指 定 さ れ る と 、 以 降 の 、 位 置 指 定 入 力

デ バ イ ス は 、 キ ー ボ ー ドと な りま す 。

(i)Keyコ マ ン ドを ピ ック し ます 。

(ii)位 置 入 力 デ バ イ ス は キ ー ボ ー ドと な り、keyコ

マ ン ドを 終 了 し ます 。

{

②j・y(ジ ョ イ ス テ ィ ッ ク)

機 能

オペ レーシ ョン

:位 置 入 力 の 為 に 、 ジ ョイ ス テ ィ ッ ク ・デ バ イ ス の 使

用 を 、 宣 言 し ま す 。

当 コ マ ン ドが 指 定 さ れ る と 、以 降 の 位 置 指 定 入 力 デ

バ イ ス は 、 ジ ョ イス テ ィ ッ ク と な り ます 。

:(i)joyコ マ ン 下 を 、 ピ ッ ク しま す 。

ω 位 置 入 力 デ バ イ ス は 、 ジ ョイ ス テ ィ ッ ク と な り、

joyコ マ ン ドを終 了 しま す 。

ξ
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